Lezer-en-doelkaart
Vul deze kaart in voor je begint te schrijven of een AI-tool een opdracht geeft. Wat je hier noteert, gebruik je in je tekst én in je prompt.
Stap 1  Wie leest je tekst?
	Lezer
Zo precies mogelijk. Bv. ploegleiders productie, site Gent.
	 

	Wat weet de lezer al?
Voorkennis, vakjargon dat hij kent of niet kent.
	 

	Hoe staat de lezer tegenover je onderwerp?
Bv. nieuwsgierig, druk bezet, wantrouwig tegenover verandering.
	 


Stap 2  Wat moet de lezer doen?
	Doel
Welke actie na het lezen? Concreet en realistisch. Bv. tegen vrijdag een ploeg kiezen voor de proefweek.
	 

	Tegen wanneer?
Een datum of termijn, als die er is.
	 


Stap 3  Wat zoekt je lezer in een tekst?
Kruis aan wat het best past. Is je lezersgroep gemengd, kruis dan de laatste aan.
	☐
	Rood  wil snel de kern: conclusie of vraag in de eerste zin, korte zinnen.

	☐
	Geel  wil weten wat het oplevert: het voordeel voor de lezer, een herkenbaar voorbeeld.

	☐
	Blauw  wil de onderbouwing: structuur, feiten, bronnen, precisie.

	☐
	Groen  wil weten wat het betekent voor mensen: wat verandert er, bij wie kan ik terecht?

	☐
	Gemengde groep  geef elke kleur een eigen ingang in je tekst.


Stap 4  Waar ligt je lezer wakker van?
Noteer rechts de onderwerpen die je lezer echt bezighouden. Geef links hun prioriteit (1 = belangrijkst). De belangrijkste vormen de ruggengraat van je tekst.
	Prioriteit
	Waar ligt je lezer wakker van?

	 
	 

	 
	 

	 
	 

	 
	 

	 
	 


Stap 5  Je kern in één zin
Wat moet de lezer onthouden, ook als hij alleen je eerste zin leest?
	 


Werk je met AI? Je antwoorden vormen de basis van je prompt. Zet ze om met de promptbouwer op schrijftrainer.be/prompt-schrijven.
© 2026 Schrijftrainer.be – Stijn Verdickt. Je mag deze kaart vrij gebruiken en ongewijzigd delen.
